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Bevezetés

Ezt a Mddszertani Segédletet azzal a céllal hoztuk Iétre, hogy 6sszefoglaljuk és bemutassuk
azokat az Uj, tanult technikdkat, amelyeket a 2018. évi Erasmus+ Kdznevelési intézmények
munkatdrsainak mobilitésa , Uton egy jobb iskola felé” cimii palyazatunk soran a kulfoldi
tovabbképzéseken sajatitottunk el. Napjainkban gyakran jelennek meg Uj tanitasi-tanuldsi
technikak, médszerek, amelyeknek a segitségével konnyebben és gyorsabban tanulhatunk és
tanithatunk Uj tananyagokat. A médszertani sokféleség pedig segit a didkok motivalasdban
is.

Ez a Mddszertani Segédlettel szeretnénk Uj Otleteket adni a kiilénb6z6 tantargyak
tanitasahoz és a didkok motivalasahoz.

Pedagdgusaink az aldbbi kurzusokon vettek részt:
Barta Bernadett, iskolapszicholdgus: Neuroeducation and Coaching, Gorégorszag

Hevesi Maria, magyar szakos tanar: Team building for school: play and fun building
educators communities, Spanyolorszag

Jaszberényiné Kovacs Katalin, torténelem-foldrajz szakos tandr: Structured Educational Visit
to Schools/Institutes & Training Seminar in Iceland, Izland

Kovadcs llona, torténelem szakos konyvtaros tanar: Conflict Management, Emotional
Intelligence and Bullying Prevention, Spanyolorszag

Téthné Antal Violetta, matematika-rajz szakos tanar: Smart Education Resources: Adopting
Mobile Devices and Adapting Strategies, Portugalia

Varhelyi Istvdn, matematika-német szakos tanar: Inclusive Education: Tackling with
Classroom Diversity and Early School Leaving, Gorogorszag

Zeleiné Hidvégi Katalin, torténelem szakos tanar és fejlesztépedagdgus: Social Media in the
Classroom, Olaszorszag

Tovabbi informacidk a www.bgeger.hu weboldalon olvashaté.

A projektet az Eurdpai Bizottsag tdmogatta. A kiadvanyban (kdzleményben) megjelentek nem szlikségszer(ien
tiikrozik az Eurdpai Bizottsag nézeteit.


http://www.bgeger.hu/

Barta Bernadett, iskolapszicholégus, altal elsajatitott uj modszerekrél:
(Neuroeducation and Coaching, Gorégorszag)

A kurzuson megismerkedtiink az idegtudomanyok kutatdsi eredményeivel és ezen
eredmények hasznosithatésagaval az oktatdsban. Sok szé esett a motivaciordl, memoriardl
és a figyelemrdl. Az elméleti rész utan pedig egy tobb napos projekt munkat valdsitottunk
meg, melyben sok érdekes feladattal taldlkoztunk. A feladatokat a Mars One projekt
(http://www.mars-one.com/) kototte Ossze, ennek keretében probaltuk elképzelni példaul,
hogy milyen életet alakitanank ki a Marson, ha mi is az ottani koldnidba koltoznénk. A sok
kilonboz6 feladat koziil kiemelnék parat, amit tandrakon is jol lehet alkalmazni:

Activity masként:

Téma: Nonverbalis kommunikacio

Cél: A nonverbalis kommunikdcié megtapasztalasa, egytttmikodés erdsitése.

Sziikséges eszkozok: tabla, cetlik, iréeszkoz

El6szor a résztvevlkkel szavakat gydjtink bizonyos témdaban (példaul foglalkozasok).
Idegennyelv-6rdkon is nagyon jol alkalmazhaté feladat szokincs bévitésére, illetve
nagyszerlen fejleszti a nonverbdlis kommunikaciot is.

Az Osszegyljtott szavakat felirjuk a tablara, illetve egy-egy kis cetlire is. A cetliket
Osszehajtogatjuk és egy kosarba vagy dobozba tesszlik.

Ezutdan maximum 7-8 fGs csoportokat alakitunk. Egyszerre egy csapat jatszik, a tobbiek
megfigyel6k. Megkérjik az egyik csapat tagjait, hogy alljanak fel egymas mogé egy egyenes
sorba. Az lesz a feladatuk, hogy a sor végén allé hiuz egy cetlit, a cetlit atadja a tanarnak és
megkopogtatja a sorban kovetkez6 tdrsa vallat, aki erre a jelre hatat fordit. A cetlit kihuzd
didk megprobalja elmutogatni az adott szt a tarsanak. Csak mutogatni szabad, és ha a
sorban masodik Ugy érzi megértette vagy kitaldlta a szot, akkor 6 is megkopogtatja a
kovetkez6 csapattars vallat és most mar 6 fogja elmutogatni a szot. A sorban az utolsé
diaknak pedig az lesz a feladata, hogy megprobalja kitaldlni a szét, amit az elsé diak kihdzott.
A kovetkezs korben az a diak, aki kihuzta a cetlit, a sor elejére megy, igy most 6r lesz az, aki
megprobalja majd kitaldlni a szét a kor végén. Addig jatszunk, amig mindenki sorra kerdl
minden szerepben. Majd pedig kovetkezik a masik csapat.

Orszagalapitas:

Téma: Kommunikacio, értékek

Cél: Kommunikacid, egyluttmlkodés erésitése.

Sziikséges eszkozok: csomagoldpapir, filc, szines ceruza

Az osztalyt osszuk 4-6 fGs csapatokra, és kapjak meg a kovetkez6 feladatot:

Ti és egy nagyobb embercsoport a Marsra koltoztok egy kolénidba, ahol egy bura alatt
adottak a feltételek az élethez (oxigén, viz). Titeket valasztottak ki az Uj kormanyba, az elsé
feladatotok, hogy meghozzatok a kovetkez6 dontéseket és teljesitsétek a kovetkezd
feladatokat:

- Mi lesz az orszag neve.

- Taldljatok ki a zaszlétokat.

- Hatdrozzatok meg, hogy milyen hivatalok mdkodnek.

- Hozzatok létre olyan szabalyokat, amelyek szerintetek elengedhetetlenek.

- Tervezzétek meg a sajat szektorotokat a csomagoldpapiron (épuletek, hivatalok, utak, stb.).
- Vdlasszon maganak mindenki egy olyan foglalkozast, amellyel az orszagot tudja szolgalni.
Az egyes csapatoknak egyitt kell dolgozniuk, majd a vezet6jik bemutatja a szektort az
osztaly tobbi részének.



v

Hevesi Mdaria, magyar szakos tanarnd, altal elsajatitott uj mdadszerekbdl:
(Team building for school: play and fun building educators communities, Spanyolorszag)

Csapatépito jatékok az iskoldban:

A csapatépité jatékok és tevékenységek kivaldé eszkozt jelentenek arra, hogy a didkok
megtanuljanak kozosen tevékenykedni, figyelni egymasra, jél kommunikalni és kreativan
gondolkodni. A jatékok nemcsak tanuldi csoportokban, hanem barmilyen csapatépitd
tréningen (tantestiilet, feln6tt munkacsoport) hasznosak lehetnek.

Az Erasmus tanfolyamon tanult jatékos tevékenységekbdl gy(jtéttem Ossze néhany jo
gyakorlatot.

1. Spagetti-torony épitése — Marshmallow Challenge ,,pillecukor kihivas”

»A pillecukor-kihivas segit azonositani a rejtett feltételezéseket. Mert, G6szintén szélva
minden projektnek megvan a maga pillecukra, nem igaz? A feladat egy kdzos tapasztalatot
kinal, egy kozbs nyelvet, egy koz6s érdeket a helyes prototipus megépitéséhez. Ez a kdzos
tapasztalat értéke, ennek az egyszer(i gyakorlatnak a haszna.” Tom Wujeck Epits tornyot-
épits csapatot!
(https://www.ted.com/talks/tom_wujec_build_a_tower?language=hu#t-79062)

Témakor: altalanos

Fejlesztett kulcskompetencidk: egyittmdikodési készség, kommunikacid, kreativitas
Célcsoport: dltaldnos, nem korcsoporthoz kotott

Munkaforma: csoportos

Eszkozigény: egy-egy azonos szamu spagetti halom, cellux ragasztd, ollé- esetleg pillecukor,
de ez el is hagyhatd- bar a feladat errdl kapta a nevét.

Leiras: Lehet6leg négy f6s csapatokat alakitsunk ki. A feladat az, hogy a csapat tagjai
épitsenek tornyot a megadott eszk6zokbdl. Az a csapat gy6z, aki a megadott id6 alatt a
legmagasabb tornyot épiti.

2. Bogozd ki a csomot!

Témakor: altalanos

Fejlesztett kulcskompetencidk: Kezdeményez6képesség és vallalkozéi kompetencia
Célcsoport: altaldnos, nem korcsoporthoz kotott

Munkaforma kisebb csoport

Leirdas: A csoport tagjai korbe allva megfogjak egymds kezét, ugy, hogy mindenki két
kilonboz6 csoporttaggal "kapcsolddik 6ssze". A csoport feladata az, hogy az igy keletkezett
csomot kozos erével bogozzak ki. A feladat azzal is kiegészithetS, hogy elGzetesen a csoport
tagjai vezetGt valasztanak maguk kozil. Az 6 dolga az egész folyamat koordinalasa, kivilrdl
torténd szemlélése.

3. Vizhordas vakon

Témakor: altalanos

Fejlesztett kulcskompetencidk: bizalom, 6nbizalom, versenyszellem, kommunikacié
Célcsoport: dltaldnos, nem korcsoporthoz kotott

Munkaforma: paros

Eszkdzigény: mlanyag poharak, viz, kend6k

Leiras: A parok egy vonalba allnak fel. Téliik elSre koriilbelll 15 méterre elhelyeziink egy-egy
Ures poharat. Egy vizzel teli poharat a parok egyik tagjanak adunk. A parok masik tagjanak
bekotjik a szemét egy kenddbvel. A feladat az, hogy a pdarok ,l13td” tagja vezetésével a
bekotott szem( jatékos eljusson az lires pohdrhoz, és atontse a vizet. A 1até jatékos a



konyokénél foghatja tarsat és iranyitd szavakkal segitheti (el6re, le..stb), egyéb segitséget
nem adhat. Az gy6z, aki a legrovidebb idé alatt jutott el a poharig, és a legtobb vizet sikerilt
az Ures pohdrba Ontenie.

4. Idézet-puzzle

Témakor: személyiségfejlesztés

Fejlesztett kulcskompetencidk: onkifejezés, kommunikacio, kreativitas

Célcsoport: altalanos, nem korcsoporthoz kotott

Munkaforma: egyéni és csoportos

Eszkozigény: mobiltelefon vagy laptopok, papirlap, toll, olld

Leiras: Szervezziink 4 f6s csapatokat. A csapat tagjai azt a feladatot kapjak, hogy a lapjukra
rajzoljanak puzzle mintdt. Az egyes darabokba egyénileg keressenek az interneten olyan
idézeteket, amelyek az 6 személyiségiiket jol kifejezik. Az idézeteket irjdk le. Végil vagjak ki a
puzzle-oket.

Amikor mindenki kész van, a jatékvezet6 csapatonként Osszegydjti a darabokat és
Osszekeveri azokat. A csapat tagjainak feladata, hogy k6z6s munkdaval kirakjak a 4 puzzle-t és
nevezzék meg melyik kié.

5. Soralkotas madzagon allva sziiletésnap szerint

Témakor: altalanos

Fejlesztett kulcskompetenciak: egylttmikodési készség, kommunikacid, kreativitas
Célcsoport: altalanos, nem korcsoporthoz kotott

Munkaforma: csoport

Eszkozigény: egy hosszabb kotél vagy madzag

Leiras: Ez egy szdérakoztato tevékenység. A feladat elején a csoport tagjai alljanak a kétélre.
Feladat: hogy a csoport tagjai sorba alljanak sziletésnapjaik szerint (januar 1- december 31.)
Ehhez meg kell tudniuk egymas sziiletésnapjat, beszélnilk kell egymassal, hogy kitaldljak,
kinek hova kell allnia. A feladatot nehezithetjiik a kdvetkezével: nem léphetnek le a kotélrdl
a foldre, csak ,atléphetnek” el6re vagy hdatra, vagy nem beszélhetnek, csak az ujjaikon
mutathatjak sziiletésik hénapjat és napjat. A nehezités a csoport 0sszetételétdl fugg.

6. Kiranduldason motivumok gyl(ijtése, kozos motivum alkotasa

Témakor: a kirdndulas jellegétdl, helyétdl fugg

Fejlesztett kulcskompetencidk: figyelemfejlesztés, egylittm(ikodési készség, kommunikacid,
kreativitas

Célcsoport: 13-14 éves kortdl ajanlott

Munkaforma: kisebb osztalykozosség, csoport

Eszkozigény: papir, szines ceruza vagy filctoll

Leiras: A csoport, osztaly szdmara rovid kirdndulast szerveziink. Feladatként kapjak, hogy a
kirdandulas alatt figyeljenek meg, vegyenek észre motivumokat (varosban diszité elemeket, a
természetben a természet motivumait). A kirandulds végén Ultessiik le a csoportot. A feladat
az lesz, hogy mindenki rajzolja le egy papirlapra azt a motivumot, ami a legjobban tetszett
neki. Masnap vagy a kovetkez6 taldlkozasra hozza magaval a lapot.

A kovetkezd foglalkozason alkossunk 3-4 f6s csapatokat. A csapat tagjainak az lesz a
feladatok, hogy egy lapra készitsenek a sajat motivumaikbdl egy kozoset (valamilyen
szempont szerint ,gyurjak eggyé” a motivumaikat.

Nagyon érdekes munkak készilhetnek. A kdzben folytatott beszélgetés, ctletelés jol fejleszti
az egylttmikodési készséget.



Jaszberényiné Kovacs Katalin, torténelem-foldrajz szakos tanar, altal elsajatitott
madszerekrdl:
(Structured Educational Visit to Schools/Institutes & Training Seminar in Iceland, Izland)

Oraszamlap:

(minimum 24 f6s osztdlyban alkalmazhatd a feladat, ha kisebb a |étszam, kevesebb szdm
kerlilhet a szdmlapra, de tokéletesen m(ikodik a feladat)

Minden didknak kiosztunk egy A4d-es vagy egy négyzet alaku lapot és rajzoltatunk velik
nagyban egy olyan éraszamlapot, melyre be kell irniuk mind a 12 szamot. Mikor elkésziiltek a
rajzzal, minden tanuld feldll, szabadon jarkdlhatnak a tanteremben és par perc alatt mind a
12 szamhoz kell taldlniuk maguknak egy tarsat. Minden szamnal mas és mas didk neve fog
allni egy adott lapon. Az adott parok kdlcséndsen egymads nevét irjdk fel egy-egy, de
ugyanahhoz a szdmhoz. Egy tanulé neve nem &allhat kétszer ugyanazon az éraszamlapon. A
tandrat tarté tanar is beszallhat a jatékba, igy még érdekesebb a feladat.

© Can Stock Photo

Amikor ezzel elkészilt mindenki, visszall a helyére. A tandri asztalon két nagy dobdkockat
helyeziink el. Ha kevés az id6, a tandr dob tetsz6legesen egy vagy mindkét kockaval, ahogy
szeretne. Akdr felvdltva egyszer igy, egyszer ugy, hogy minden szdmnak legyen esélye. Ha
rdérink, egy didakot kihivunk és 6 dob. Megkapjuk a szadmot. Mindenki megkeresi a parjat,
egyitt letlnek. A tandrnak van egy szamokhoz tartozé kérdéslistdja, igy az adott szdmhoz
tartozd kérdést kivetiti. A tanuldpar megbeszéli a kérdésre adott valaszt kozosen, majd egy
par azt hangosan ismerteti. Azt, hogy melyik par mondja meg a vdlaszt a tanar valasztja ki,
vagy az a diak, aki dobott. Ha mar volt egy szam, Ujra dobunk, akar egészen addig, amig mind
a 12 szdm és hozza tartozo 12 kérdés sorra kerdil.

Ezt a feladatot 0sszefoglald érakon a leghatékonyabb alkalmazni. Fogalmakon kivil allhatnak
példaul évszamok is a szamok ,alatt”, vagy a szakéraktdl figgden barmi. Kivaldan
hasznalhatd ez a feladat egy év eleji tréningkor is vagy egy olyan férumon, ahol még nem
ismerik egymast a jatékban résztvevdk. igy a neveket is tanuljak régton. Barmilyen tipusu
kérdés feltehet6 a szamok ,alatt”.

Természetesen el6re gyartott éraszdmlapokkal gyorsithatunk. Nagyon kedvelik a tanulék e
jatékos feladatot, mert mozoghatnak, kedvik szerint vdlaszthatnak part és utana
izgulhatnak, hogy kivel kerlilnek 6ssze. A megtanitandd anyag pedig jol rogzil, mert egyszer
megbeszéli a par, utana pedig hangosan, tandri magyarazattal kiegésziilve halljdk még



egyszer a tanuldk. Ha sziikséges, a flzetbe rogzitésre is kerilhet. Szinesiteni azzal (is) lehet a
feladatot, hogy a kivetitett tanari kérdés mellé segit6 képet vagy abrat teszlink.

www.tagul.com:

Ezzel a programmal betlihalmazokat tudunk késziteni tetszéleges formdban, valtozatos
bet(itipussal, elrendezéssel. Nagyot, kicsit, fekete-fehéret vagy szineset. Kiilonb6z6
fogalmakat, hires emberek neveit rejthetiink el bennik.
Legel8szor regisztralni kell.
- CREATE NOW gombbal inditunk
- a ,TEXT” alatt levé kis téglalapba Osszekeverve beirjuk a kivant fogalom betdit
(nyomtatott betlikkel latvanyosabb)
- -SHAPES : kivalasztjuk az alakzatot
- FONTS : betltipust
- LAYOUT : elrendezést
- COLOURS : szineket
- DOWNLOAD and SHARE : letdltjuk és megosztjuk, ha , private” - csak magunknak,
ha ,,public” — barki szdmara hozzaférhet6 lesz
- VISUALIZE gomb : megjeleniti az alkotasunkat
- SHAVE CHANGES : elmentjik
- ,My Word Art”: beirjuk a feladvany nevét, ahogy a sajat oldalunkon elmentdédik

Eajl Sz és Nézet Elozmé Kényvjelzék Eszkozok Sugé - a
) My Word Art - WordArt.com X | [P] Word Art 2 - Edit - WordArt.con X | =+
c ® © @& https;//wordart.com/edit/b3gx713a07) . @ meo®eznzmE =
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Kovacs llona, torténelem szakos konyvtaros tanar, altal elsajatitott modszerekrdl:
(Conflict Management, Emotional Intelligence and Bullying Prevention, Spanyolorszag)

Erzelmi intelligencia feladat:

Milyen alapveté érzelmeket ismeriink fel az alabbi abrakon?
4 smile lathato:

LW

Az alabbi képeken milyen érzelmeket olvashatunk le az arcokrol?
4 kép lathatd, jol felismerhet, kiilénb6z6 arckifejezéssel
Alapvet6 érzelmek: 6rom, szomorusag, félelem, harag

Paros gyakorlat kévetkezik:
A parok helyezkedjenek el egymassal szemben.

1. feladat: megallapodas utan az egyik fél mutogasson el egy rovid sztorit a parjanak, csak
testbeszéddel tehat, nem adhat ki hangot.

A partner feladata kitaldlni, hogy mit akart k6zolni a tarsa, milyen érzelmet kozvetitett?
Sikeriilt-e? Majd csere.

2. feladat: csak az arcot lehet hasznalni egy érzelem kifejezéséhez. Megbeszélés, majd csere.
3. feladat: csak a szemet lehet haszndlni az érzelem kifejezéséhez. Megbeszélés, majd csere.

Osszegzés:

A gyakorlat nehézségeit kiemelni! Miért fontos, hogy felismerjik a kilénb6z6 érzelmekre
jellemz6 arckifejezést, gesztust? Fontos-e? Milyen esetekben lehet hasznos, hogy olvassunk
a masik ember jelzéseib6l? Erdemes ezekre odafigyelni? Van-e valakinek személyes
tapasztalata ebben a témaban?



Tothné Antal Violetta, matematika-rajz szakos tanar, altal elsajatitott médszerekbél:
(Smart Education Resources: Adopting Mobile Devices and Adapting Strategies, Portugalia)

A kurzuson olyan mobil applikdciokat ismertiink meg, amelyekkel online, elektronikus
formaban, okos eszkozokkel van lehet6ség a tanuldkkal egyitt dolgozni, dérai feladatokat
adni. Ezeket a moddszereket barmilyen tantargy esetén alkalmazhatjuk. Bemutattak
tantargyspecifikus applikacidkat is. Beszéltiink az elektronikus eszkdzok, a vilaghald, a mobil
telefon hasznalatanak el6nyeirdl, ill. hatranyairdl és f6leg a veszélyeir6l, mennyire és hogyan
motivalhaté a Z generdcié, hogyan integralhatjuk az IKT technolégiat a tanuldk
tanulmanyaiba és az 6ra menetébe.

Actionbound:

Az Actionbound egy olyan alkalmazas, amellyel a ,digitdlis interaktiv vadasz” vadaszatot
folytathat, vagyis a tanuld egy felfedezd utra indul. Ezeket a multimédids alapu vadaszatokat
,Hataroknak” nevezziik.

A program javitja az emberek valds életbeli interakcidjat okostelefonok és tablagépek
hasznalata kozben. GPS koordinatak, elére elhelyezett kddok és rejtélyek hasznalataval
létrehozhatunk egy keresési Utvonalat, amelyen feladatokat, rejtvényeket, kérdéseket
adhatunk meg.

Kivalé lehetGség jégtorési gyakorlatokhoz, torténelmi vagy régészeti lelGhelyek
megkereséséhez, iskolai projektek kialakitdasahoz. Az alkalmazas GPS helyekkel,
utmutatdsokkal, térképekkel, iranytivel, képekkel, videdkkal, vetélkedbkkel, kiildetésekkel,
versenyekkel, QR kdédokkal mlkoédik, hogy szdrakoztatd és izgalmas kalandokat tudjunk
|étrehozni.

Kivaldan hasznalhatd iranyitott utmutatdsként, 6sztonz6 rendezvényeken, csapatépités vagy
iskolai, munkavallaldi tréningek soran.

LearningApps:

,Tankocka” néven is ismert alkalmazds. Regisztralt felhasznaldk hozhatjdk létre ezeket a
tananyagokat, feladatokat.

A tankockdkat egy feladatsablon minta alapjan lehet tartalommal feltolteni, illetve valogatni
is lehet a tobbi felhaszndlé altal létrehozott tankocka kozil. A feladatok nehézségi fokozat
alapjan csoportba vannak rendezve. Ezek a tankockak sajat izlés szerint atalakithatdk.
Feladattipusok: parkeresés, csoportba rendezés, hidnyos szoveg, tobbvalasztés kviz,
id6évonal, akasztdfa, keresztrejtvény és bonyolultabb feladatmatrix is 1étrehozhato.

Az oldal hasznalata kdnnyU és nagy lehetGséget ad a differencialt oktatdsra, feladatkiosztasra
is. A tanuldkat meg lehet hivni egy virtudlis osztdlyba, ahol kitéltésre meg lehet vellik osztani
a tankockakat. A tankockakat interaktiv tablan frontalisan, vagy a tanuldk sajat eszkozeiken —
mobiltelefon, tablet — o6nalléan is megoldhatjak. Lehet6séget ad otthoni gyakorldsra,
szorgalmi- vagy hazi feladatok addsdra. A tankockdk megolddasa soran pontozas nem
torténik, pontszamot, vagy %-os eredményt nem kap a tanuld, de addig prébalkozhat, mig
végil hibatlan lesz a megolddsa. igy a tanuldk aktivitdsa, az elkezdett és a sikeresen
befejezett feladatok a tanar altal nyomon kévetheték.


https://translate.googleusercontent.com/translate_c?depth=1&hl=hu&prev=search&rurl=translate.google.hu&sl=en&sp=nmt4&u=https://en.actionbound.com/download&xid=17259,15700002,15700021,15700186,15700190,15700256,15700259,15700262,15700265&usg=ALkJrhh-bdT_tVpeYmGNHBsSopMiSN1HCg

Varhelyi Istvan, matematika-német szakos tanar, altal elsajatitott médszerekbdl:
(Inclusive Education: Tackling with Classroom Diversity and Early School Leaving,
Gorogorszag)

A kurzus f6 témaja volt, hogy hogy lehet a korai iskolaelhagydk szamat csdkkenteni, milyen
hosszu tavu kdvetkezményei vannak a korai iskolaelhagyasnak egyéni és tarsadalmi szinten.
Mik befolyasoljak a korai iskolaelhagyast, pl. csaldd, szocidlis-gazdasagi faktorok, oktatasi
rendszer altal generdlt faktorok, munkaerdpiac altal generalt faktorok.

Melyek a legfébb okok, amik miatt tanuldk idé el6tt abbahagyjak az iskoldba jarast, mik a
korai iskolaelhagydk jellemzéi.

Stratégiak a korai iskolaelhagyas elleni kiizdelemhez:

- Atanarok nagyon fontos személyek a tanuldk szamara.

- Ok fedezhetik fel el8szér ha a tanulénak tanuldsi nehézségei vannak, és 6k segithetnek
legtobbet.

Megel6z6 intézkedések
- beszélgessiink, ismerjik meg, nyerjik el a tanuldink és a szlil6k bizalmat
- legyiink kovetkezetesek
- segitstiink megoldani a problémajukat, vonjunk be segitdket sziikség esetén.
- tdmogassuk a problémadkkal kiliszkod6 didkokat
- ha mar elhagyta az iskoldt, segitsiink Uj lehet&ségeket taldlni, hogy
szakmat/végzettséget szerezzen

Masik fontos téma volt a tanuldsi nehézségekkel kiizd6 tanuldkkal valé foglalkozas, illetve a
tanuldk motivalasanak lehetdségei.

Kovetkez6 téma volt az Egyéni Fejlesztési Terv (IEP), készitésének kritériumai, hasznossaga.
Egyik legfontosabb téma volt az ,,idedlis” tanar:

Aranyszabalyok pedagdgusoknak:

- Hidd el, hogy tudsz valtoztatni

- Ismerd fel az eredményeidet

- Ertsd meg, hogy te is ember vagy és el fogsz kévetni hibakat

- Emlékezz, hogy a tanuldk viselkedését szamos helyzet befolyasolja

- Tdmogasd a rugalmas megkozelitést, és tedd azt, ami a legjobban miikodik a te és
a tanuldk szamara

- Ne tdmogasd a hagyomanyos megkozelitést, probalj ki kiilonbdz6 mddszereket az
ismeretek ataddsara

- Tartsd redlis keretek kozott a célokat és az elvarasokat

- Ne veszitsd el a humorérzékedet



Zeleiné Hidvégi Katalin, torténelem szakos tanar és fejleszt6pedagodgus, altal elsajatitott
madszerekbdl:
(Social Media in the Classroom, Olaszorszag)

QUIZLET feladatkészités:

A Quizlet feladatkészit6 a https:/quizlet.com oldalon érhet6 el.

Az oldal angol nyelvid, de nagyon koénnyl rajta eligazodni, nem okoz nagy hatranyt az angol
nyelv ismeretének hidnya. Feladatokat természetesen készithetiink magyar nyelven is, csak a
keretprogram ,nem tud” magyarul. A Quizlet lehet6séget ad arra, hogy székartydkat
készitslink. Ezek egyik oldala lehet idegen nyelv tanuldsakor az idegen nyelvi sz6, masik
oldala pedig a magyar jelentése. Haszndlhatjuk fogalmak és a hozzdjuk tartozé definicidk
gyakoroltatasara is.

Az oldal el6nye, hogy a szokartyakat addig gyakoroltatja — kihagyva a mar sikeresen
megtanultakat, amig a problémasabbak is rogziilnek. Tobbféle feladatsort general a beirt
szokartyakbdl. Egyik lehetdség a tesztgeneradlas, mely ki is nyomtathatd és akdar papiron is
megoldhaté.

Belépés, regisztralas:

Az oldalra beléphetiink a mar meglévé Google vagy Facebook azonositéonkkal. Ha ilyen nincs,
akkor e-mail cimmel regisztralnunk kell az oldalra. Ekkor meg kell adni egy felhaszndlénevet,
egy e-mail cimet és egy jelszdt. Kérik, hogy adjuk meg a sziiletési datumunkat is, illetve el kell
fogadnunk a felhaszndlasi feltételeket

Az oldal f6 menipontjai a Quizlet nyitdoldal, a Search (keresés) és a Create (készités)
mentlpontok és a jobb felsé sarokban a felhasznaléi fidk neve.

A ,Create a class” (osztdly készitése) gombra kattintva |étrehozhatunk egy osztalyt. Ehhez
meg kell adni az osztdly nevét, megadhatjuk az osztdly leirasat, bemutatasat, és ki kell
valasztani az legordiild listabol az iskola nevét. Ha iskolank még nincs a listaban, akkor be kell
irnunk azt, megadva az orszag és a varos nevét, ahol az iskola talalhaté.

A jobb oldalon taldlhatd egy link (Class join link) amellyel csatlakozhatnak a tanuldk az
osztalyhoz.

A Create a folder (Mappa készitése) menilipont alatt Uj mappat készithetliink, mely
segitségével rendszerezni tudjuk majd székartyakészleteinket. A készletek angol elnevezése a
,sets”. meniket attekintve:

Diagramok kozott kereshetiink (Browse diagrams) és attekinthetjik tanuldink aktivitasat
(Latest Activity). A Create gombra kattintva kezdhetiink egy Uj szokartya készitését.



